
プログラム

⚫ 14:00～：開会の挨拶  

埼玉県産業労働部商業・サービス産業支援課

⚫ 14:05～：eスポーツビジネスの実態、今後の展望や課題

（株）KADOKAWA Game Linkage ゲームビジネス事業本部 副本部長

兼 eスポーツ・ストリーマー事業部 部長

兼 FAV gaming GM

 兼 一般社団法人埼玉県eスポーツ連合 理事

目黒輔氏

⚫ 14:30～：eスポーツビジネスの広がり、企業の関与・参入可能性

（株）LeGAME 取締役 CEO

eスポーツプロチーム【Arneb】オーナー 兼 イベントプロデューサー

角野裕二氏

⚫ 14:55～：ネットワーキング（交流会）

2024年9月20日(金）
14:00～16:30

＠RaiBoC Hall（市民会館おおみや）集会室9
（〒330-0846 埼玉県さいたま市大宮区大門町2-118大宮門街6F）

参加申し込みはこちらから（定員：30名）
https://spobiz-saitama-meetup17.peatix.com

主催 ：埼玉県産業労働部商業・サービス産業支援課
委託先 ：（株）NTTデータ経営研究所

（お問い合わせ）
spotama@nttdata-strategy.com

申し込み期限：2024年9月13日（金）12:00

※申込者多数の場合は先着順とさせていただきます。
※申し込み期限を過ぎた場合は、下部のメールアドレスにお問い合わせください。

～掴めトレンド！eスポーツとの新たなビジネスチャンス～
スポーツ×ビジネスセミナー・交流会

スポーツビジネスネットワーク埼玉
Meetup #17

（株）LeGAME 取締役 CEO
eスポーツプロチーム【Arneb】オーナー

兼 イベントプロデューサー

角野裕二氏

（株）KADOKAWA Game Linkage
ゲームビジネス事業本部 副本部長 

兼 eスポーツ・ストリーマー事業部 部長
兼 FAV gaming GM

兼 一般社団法人埼玉県eスポーツ連合 理事

目黒輔氏

eスポーツとは、「エレクトロニック・スポーツ」の略で、コンピューターゲーム、ビデオゲームを使った対戦を”スポーツ競技”として捉える際の名称です。

https://spobiz-saitama-meetup17.peatix.com/
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